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RESUMEN

Este trabajo explora la conformaciéon de
una comunidad de prdctica interesada en
las intersecciones entre las Humanidades,
los medios digitales y la computaciéon a
partir de la experiencia de la Red Co-
lombiana de Humanidades Digitales
(RCHD). El desarrollo del campo en Co-
lombia y el rol que ha jugado la Red se
han caracterizado por el didlogo entre
generaciones, disciplinas y diferentes sec-
tores de la cultura. Su articulacién con las
Humanidades Digitales en América Latina
se destaca en su gestacién y siguientes
desarrollos.
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ABSTRACT

The aim of this article is to explore the
creation of a community of practice inter-
ested in the intersections between the Hu-
manities, digital media, and computing
from the experience of the Colombian
Network for Digital Humanities (RCHD).
The development of the field in Colombia
and the role that the RCHD has played
have been characterized by the dialogue
between generations, disciplines and dif-
ferent sectors of culture. lts articulation
with the field of Digital Humanities in Lat-
in America stands out in its gestation and
subsequent developments.
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1. INTRODUCCION

Al mundo digital se le asocian términos como revolucién, nuevo paradigma y ecologia de
medios, entre otros. Hay razones para creer en su poder innovador. El maestro de estudios de la

comunicacién Jesus Martin-Barbero, citando a Roger Chartier, recuerda:

[...] la revolucién que introduce el texto electrénico no es comparable con la de la imprenta,
que lo que hizo fue poner a circular textos ya existentes —lo que Gutenberg buscaba era la
difusién de la Biblio— pues con lo que debe ser asociada es con la mutacién que introdujo la
aparicién del alfabeto (Martin-Barbero, 2007).

Ahora escribimos, pero en légicas que combinan lo oral con lo visual, lo conectivo con la hi-
pertextualidad. Henry Jenkins, referente teérico y prdctico de lo digital, afirma que “las nuevas
tecnologias permiten a los consumidores archivar, comentar, apropiarse y volver a poner en circu-
lacién los contenidos medidticos”, lo cual asigna un rol fundamental a “la creatividad de los fans,
las comunidades en linea y la cultura colaborativa” dejando abierta la lucha por definir los térmi-
nos de nuestra participacién en la cultura popular contempordnea (2009, p. 10). Suponen los teéri-
cos de este tema (Scolari, 2008; Baricco, 2008, 2019) que dejamos de ser masas para convertir-
nos en creadores, que quienes consumimos conocimientos devenimos en programadores y post-
productores de mensaijes, que el curador, el remixero, el DJ, el hacker son las nuevas figuras del
creador-ciudadano’.

Este es el momentum en el cual aparecen las Humanidades Digitales (HD). En la fiesta trans-
media de la Web 2.0 se comienza a disciplinar, nombrdndolas, a las HD (Schreibman, Siemens y
Unsworth, 2004). Pero es la experimentacién sobre el terreno mds que la institucionalizacién aca-
démica la caracteristica fundacional de este campo de prdcticas. Ubicadas en la interseccién de
disciplinas, las HD usan los medios digitales y la computacién para producir, socializar y represen-
tar conocimiento en las Humanidades (Historia del Arte, Literatura, Historia, Filosofia, etc.) involu-
crando a disciplinas como el disefio, la comunicacién, los medios y la programacién. Se abren puer-
tas de formas inesperadas si las HD asumen la interdisciplinariedad como “algo que sucede cuan-
do nos comprometemos a permanecer en-el-medio, en el estar en los procesos”, tal como lo expre-
sa Hunter (2015), en su discusién sobre la interdisciplinariedad desde los estudios de performance.
Se trata entonces de no-saber como precondicién para encontrar formas de conocimiento que pue-
den llegar a ser, y de asumir lo interdisciplinar como bisqueda de lo que no estd presente o repre-
sentado en las disciplinas existentes, pero se siente que podria ser. Una bUsqueda que a menudo
resulta mds exitosa cuando se hace a través de proyectos experimentales que a partir de cdnones
disciplinares, saberes y autoridades cognitivas ganadas en titulos y papers académicos. Habida
cuenta para lo expuesto de que son pocos los espacios de formaciéon en HD en el mundo hispa-

nohablante.

! Remixero es el practicante de la cultura de la remezcla, o, en un anglicismo frecuente en Colombia, remix
(Lessig, 2012).
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En esta nueva experiencia de lo interdisciplinar, los humanistas digitales transforman sus
prdcticas de la mano con el impulso vertiginoso de la digitalizacién del mundo. Las formas tradicio-
nales de almacenamiento de informacién como el papel y las fotografias han migrado a cédigos
binarios (ceros y unos) legibles por computadoras. Nicholas Negroponte (1996), el fundador del
Media Lab del MIT2, expresaba las consecuencias de ser digital como la transformacién de dtomos
a bits. Nunca en la historia de la humanidad habiamos tenido acceso en las principales ciudades y
municipios a tantos objetos culturales digitalizados (novelas, partituras, peridédicos, fotografias, ora-
lidad, etc.) y con ellos a los datos que los representan para ser analizados y presentados con el
poder de la computacién y los medios digitales.

En Colombia es precisamente desde instituciones de la memoria y de la gestion del patri-
monio cultural, como bibliotecas, archivos y museos, donde varios proyectos de digitalizacién y
apropiacion de la cultura digital comenzaron a proponer espacios y oportunidades para pensar y
hacer con lo digital. Representantes del mundo de la academia convergieron luego en este interés,
hasta que una todavia naciente comunidad terminé abrazando a las HD como campo integrador.
De este abrazo nace en 2016 la Red Colombiana de Humanidades Digitales (RCHD). El didlogo
entre disciplinas, instituciones, generaciones y apuestas culturales o politicas asociadas a lo digital
ha sido un rasgo distintivo de la experiencia colombiana. La aglutinacién de curiosos, practicantes
y estudiosos de la cultura y lo digital, activistas, hibridos disciplinares y creativos de las mds diver-
sas artes ha generado una comunidad que entiende y practica las HD de forma abierta, interdisci-
plinaria y experimental.

La singularidad de este proceso puede ser Util para otros espacios emergentes de HD en la
regién, por lo cual consideramos imperativo recopilar el proceso, retos y perspectivas que se han
hilado en dicha experiencia. Para contar la historia de su conformacién, fijar por primera vez en
palabras inteligibles las memorias que tenemos de este proceso y sobre todo reflexionar en voz
alta acerca de lo que constituye, desde nuestro dngulo visual, una forma peculiar de hacer las HD
desde Colombia, hemos recurrido a un juego de creacién colaborativa y azarosa que inventaron
los surrealistas en la década de 1920: el caddver exquisito. Este era el incipit de su texto a relevo,
un juego literario al que desde entonces todos hemos jugado en algin momento. Fue nuestra meto-
dologia para redactar el presente articulo, no solo porque la cuarentena por COVID-19 excluyd
la posibilidad de reunirnos presencialmente, sino porque nos parecié una ocasién llamativa para
intentar romper légicas narrativas, forzar la creatividad y dejarnos sorprender por el azar de en-
contrarnos con un texto imprevisto, en el cual, sin embargo, cada uno de nosotros podia contribuir.
A diferencia de una edicién colaborativa fradicional (por ejemplo, en Google Drive o Etherpad,
por citar dos herramientas que también usamos mucho), se traté aqui de escribir a relevo, tratando
de no modificar la contribucién anterior y forzdndonos a empatizar, incluso gramaticalmente, con

quien antecedia en la redaccién. Como en la mayoria de nuestras prdcticas en este campo, nos ha

2 Accesible desde: https://www.media.mit.edu/.
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servido para experimentar formas escriturales que la era digital si bien no inventa, si potencia
(Ludovico, 201 2).

El resultado es posiblemente disonante con el grueso de las publicaciones de la Revista de
Humanidades Digitales, pero no por ello deja de ser representativo —creemos nosotros— de una for-
ma experimental, prdctica més que tedrica, colaborativa y lidica de habitar las HD en América
Latina. No estd de mds advertir que las pdginas que siguen capturan una visién subjetiva, selectiva,
sindicable pero honesta de quienes firman este articulo, con la esperanza de que otras/os en Co-
lombia, no sintiéndose representados por nuestra narrativa de las HD en el pais, quieran intervenir

y enriquecer este didlogo.
2. DIALOGOS ENTRE SECTORES DE LA CULTURA Y EL CONOCIMIENTO

El impulso inicial de las HD en Colombia no ha estado guiado por una sola tradicién discipli-
naria, como ha ocurrido en otras latitudes (Kirschenbaum, 2012, pp. 59-60)3. Sin embargo, se de-
be reconocer que fueron algunos proyectos desarrollados alrededor de la investigacion histérica
en universidades e instituciones culturales los que dieron los primeros pasos para la construccién de
bibliotecas digitales y otros proyectos que mds tarde se considerarian como expresiones de HD.
Por un lado, la Biblioteca Virtual del Banco de la Repuiblica4, creada en 1997, comenzé un plan
ambicioso de digitalizaciéon y publicacién online de sus colecciones documentales (las de producciéon
propia, como la revista Boletin Cultural y BibliogrdficoS, y las de sus fondos bibliograficos y archi-
visticos), en su mayoria sobre Colombia. Por su lado, la Biblioteca Nacional de Colombiaé comenzé
en 2009 su plan digital con el desarrollo de infraestructuras tecnolégicas para la digitalizacién del
patrimonio bibliogréfico, hemerografico y audiovisual (Biblioteca Nacional, 2018). Hacia la segun-
da década del 2000 ambas instituciones comenzaron a articular conferencias, iniciativas y proyec-
tos que contribuirian a traer al debate cultural nacional la pertinencia de integrarse en el campo
de las HD como horizonte de sentido’. Mientras en las instituciones culturales se abria esta puerta,
en algunas facultades de ciencias sociales y humanas de universidades se comenzaban a gestar
proyectos y discusiones sobre la cultura digital y la digitalizacién.

En el departamento de Historia de la Universidad Nacional de Colombia en Bogotd, desde
2002 se venian dictando cursos y animando investigaciones sobre Internet e Historia (en la jerga
del momento) e Historia Digital. En 2011 Stefania Gallini, profesora de dicha universidad, y Serge

Noiret editaron el dossier La historia digital en la era del Web 2.0 (2011) de la revista Historia Cri-

3 En el contexto angloparlante ha sido comin que las HD se desarrollaran primero en departamentos de
Literatura.

4 Accesible desde: https://www.banrepcultural.org/biblioteca-virtual.

5 Accesible desde: https://www.banrepcultural.org /boletin-cultural /.

6 Accesible desde: hitps://bibliotecanacional.gov.co/es-co.

7 En la Biblioteca Nacional se creé la Semana del Libro y la Lectura en Digital en 2013 y en 2012 la Biblio-
teca Luis Angel Arango, del Banco de la Republica, inauguré el ciclo anual de conferencias Contexto Digital.
En su primera edicién en 2012, José Manuel Lucia Megias dicté la conferencia Las Humanidades Digitales o
cémo vencer el miedo al presente digital. Accesible desde: https://www.banrepcultural.org/multimedia/jose-
manvel-lucia-megias-las-humanidades-digitales-o-como-vencer-el-miedo-al-presente.
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tica, que abria el campo en Colombia insertando ademds a autores del mundo hispdnico ya cono-
cidos y activos en el campo. Pocos afios mds tarde (2015), comenzaria a funcionar el Laboratorio
de Cartografia Histérica e Historia Digital® —Lab CaHID— en la Universidad Nacional de Colombia,
desde entonces punta de lanza de las HD en esta institucién. En el mismo afio, en la Universidad de
los Andes se consolidaba el apoyo institucional para desarrollar el proyecto ARCA (Arte Colonial
Americano) de Jaime Borja, una base de datos con mds de 20.000 imdgenes de las Américas entre
1530 y 1830°.

Mientras se labraban algunos terrenos fértiles en Colombia, las experiencias internacionales
comenzaban a resonar. En 2016, en un intento por reunir personas interesadas y practicantes de
aquello que para entonces solo con timidez se denominaba Humanidades Digitales, en tres reunio-
nes impulsadas por algunos de los que aqui escribimos y que tuvieron lugar en enero de ese afo
en la Universidad de Los Andes y la Universidad Nacional de Colombia, quedé declarada la inten-
cién de conformar una red colombiana, inspirada directamente en la experiencia mexicana de la
Red HD (nacida en 2011) de la cual algunos de los profesores tenian ya conocimiento y participa-
cién. Se decidié alli que el nacimiento tenia que ser en primer lugar digital: una pdgina web arte-
sanall?, pero con personalidad reconocible, fue construida en pocos dias por dos de los autores
mds j6venes de este articulo.

A renglén seguido, la Facultad de Artes y Humanidades de la Universidad de los Andes,
con particular impulso desde el Centro de Estudios en Periodismo (CEPER), convocé entre febrero y
mayo una serie de reuniones-con-sdndwich invitando a profesores y estudiantes de varias universi-
dades bogotanas para comentar sus proyectos. Entre los participantes estuvieron representantes
del Laboratorio de Cartografia Histérica e Historia Digital (Lab CaHID) y de la Maestria en Huma-
nidades Digitales de la Universidad de los Andes'!, la cual estaba terminando su proceso de crea-
cién. De estos encuentros salieron amistades nuevas y el compromiso de conformar una red de per-
sonas que experimentaran y tuvieran preocupaciones e intereses en forjar el campo de las Humani-
dades Digitales, con un plan de reuniones periédicas para discutir proyectos y reflexiones, y
aprender juntos de un campo en el cual nadie era experto.

Durante los meses siguientes, el Seminario Abierto de Humanidades Digitales en la Universi-
dad de Los Andes fue la sala cuna de la RCHD. Este fue un espacio interdisciplinario que se reunié
entre el 15 de febrero y el 16 de mayo de 2016. El seminario fue disefiado por Omar Rincén y
coordinado por Barbara Santos para juntar las experiencias que en Colombia se podrian conside-
rar que trabajaban e imaginaban lo que podria ser las Humanidades Digitales. El espacio surgié
en la Facultad de Artes y Humanidades, pero vinculé investigadores y creadores de diversas uni-
versidades e instituciones. El objetivo era mapear el campo de la HD en Colombia desde sus préc-

ticas.

8 Accesible desde: http://www.humanas.unal.edu.co/lab cartografia historica /presentacion.

9 Accesible desde: http://artecolonialamericano.az.uniandes.edu.co:8080/.

10 Accesible desde: https://redcolhd.wixsite.com/redcolhd.

11 Accesible desde: https://posgradosfacartes.uniandes.edu.co/programas/humanidades-digitales/.
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Los participantes, que con frecuencia habian leido e investigado en solitario o en comunida-
des ajenas a los problemas de las HD, encontraron en este espacio una comunidad de interlocuto-
res entusiastas de temas tan variados como cartografia histérica y visualizacién digital; banco de
imdgenes; bases de datos y big data para coleccién de archivo; fotografia aérea, mapas y foto-
grametria; redes intelectuales; prototipos web para explorar y pensar el pasado; narrativas mu-
tantes y multiformes; derechos de autor y reveses de las imdgenes; encuentros entre tecnologia an-
cestral Hee Yaia Keti Oka'?, y la del mundo de afuera, por citar parte de los titulos de los proyec-
tos que se conocieron.

En septiembre de 2016, la IV Semana del libro y la Lectura Digital en Bogotd brindé la
ocasién para lanzar poblicamente la RCHD, transformando este evento en fundacional para el
campo de las Humanidades Digitales colombianas. Organizado anualmente por el Laboratorio Di-
gital —llamado asi desde 2009 hasta 2018, pero centro de experimentacién en HD desde hacia
varios afos con iniciativas como la Mapoteca Digital— de la Biblioteca Nacional de Colombia, este
ha sido el espacio para reunir a pensadores, interesados y transeintes alrededor de las transfor-
maciones que lo digital estd generando en la lectura, los formatos, los pUblicos y los contenidos lite-
rarios.

La edicién de 2016, dedicada a Humanidades Digitales: experimentar para conocer
(Ministerio de Cultura, 2016), tuvo como ponente inaugural a Isabel Galina, presidenta desde ese
entonces de la Red de Humanidades Digitales en México, quien fue prédiga en sugerencias acerca
de cdmo gestionar una red naciente en un campo disperso y fuertemente experimental'3. Crucial
fue reconocernos como “comunidad de prdctica” (Wenger, 2001)'4, horizontal en cuanto a su orga-

.

nizacién interna, desinstitucionalizada lo mds que fuera posible y fervorosa creyente en la idea de
que aquello que sabemos lo sabemos entre todos’3.

Este ejercicio horizontal de didlogos intergeneracionales y disciplinares planteé ademds una
mirada humanista més alld del uso instrumental de la tecnologia digital. Desde un comienzo nuestra
naciente comunidad se interesd por los contenidos en perspectiva de cultura local, por el didlogo

de saberes criticos y el pensamiento interdisciplinar. Nos propusimos pensar en las infersecciones

entre cultura, educacién y politica y mezclar saberes, hacer remezclas de objetos, formatos y flujos

12 Hee Yaia Keti Oka - "El territorio de los jaguares de Yurupari", cuyos autores son sabedores tradicionales
e investigadores locales de ACAIPI —Asociacién de Capitanes y Autoridades Tradicionales Indigenas del Rio
Pird Parand— fue publicado en el 2015 por Gaia Amazona. Hee Yaia Keti Oka recoge el conocimiento an-
cestral indigena como un bien colectivo de los pueblos indigenas barasana, eduria, itana, makuna y tatuyo,
que hablan las lenguas de la familia lingiistica tucano oriental y viven en la regién del rio Pird Parang, al
sur del departamento del Vaupés, en la Amazonia colombiana. En él se da cuenta de cémo los pueblos an-
cestrales tienen saberes tecnolégicos para comprender lo humano, no humano y lo espiritual. Mdas referen-
cias en https://www.gaiaamazonas.org /recursos/publicaciones/libro /99 /.

13 Red de Humanidades Digitales de México. Accesible desde: http://www.humanidadesdigitales.net/.

14 Etienne Wenger ha conceptualizado las comunidades de prdctica como “formadas por personas que se
involucran en procesos de aprendizaje colectivo en un dominio compartido del esfuerzo humano” (Wenger,
2001, p. 99).

15 Por estas razones, quizd hasta ideolégicas, tomamos la temprana decisién de no enfrascarnos en la defi-
nicién institucional ni estatutaria de la RCHD, no atarla a ninguna instituciéon en particular, no distribuir car-

Mo

Revista de Humanidades Digitales 5, 2020, 217-235


https://www.gaiaamazonas.org/recursos/publicaciones/libro/99/
http://www.humanidadesdigitales.net/

223 Afanador-Llach, M., et al.

metodolégicos para mapear ecosistemas culturales y proponer experiencias interactivas e hiper-
textuales. Intuiamos que las HD a lo colombiche iban a ser experiencia de conocimiento, investiga-
cién, creacién y didlogo que estd en el in-between, el estar en el proceso, una experiencia de
aprendizaje /produccién expandida que parte de abajo para arriba.

El lanzamiento impulsé a la RCHD a salir de las rejas de los campus universitarios. En la Bi-
blioteca Nacional y desde su Laboratorio Digital se creé el semillero De Punto a Pixel. Sus objeti-
vos fueron ser un lugar de convergencia y didlogo para nuevas personas interesadas en las HD y
la RCHD y articular la investigacion académica con la experimentacion y creatividad para el desa-
rrollo de productos y servicios digitales. Se buscaba crear una comunidad orientada a la explora-
cion de necesidades, problemas y soluciones de dos lineas temdticas propuestas: metodologias de
disefio de productos y servicios digitales y estrategias de alfabetizacién digital.

Este espacio contribuyé a abrir didlogos entre diferentes sectores y disciplinas desde un
enfoque centrado en los productos digitales. Se establecieron dos tipos de encuentros presenciales.
El primero se realizaba con las personas que se habian integrado al semillero; alli discutimos sema-
nalmente proyectos a partir de la socializacién de los aciertos, retos y metodologias de trabajo
colaborativas que cada proyecto habia identificado o implementado. El enfoque se orientaba en
aprender cémo otros estaban solucionando problemas técnicos, de disefio y conceptuales y su res-
pectiva relacién con otras disciplinas y saberes. Este espacio también fue propicio para la retroali-
mentacién y aporte frente a las estrategias de divulgaciéon. El segundo tipo de encuentros se llamé
Maianas Pixeladas; este buscéd integrar nuevos conocimientos desde la interdisciplinariedad, con
invitados como activistas, publicistas, cuenteros, disefiadores y productores audiovisuales, quienes
no necesariamente se identificaban con el apellido digital, creando asi espacios de encuentro crea-
tivos para seguir proponiendo o pensando nuevos productos digitales con otras comunidades y ex-
pertos.

A partir de esta experiencia, y con un horizonte mds claro al preguntarnos cémo y por qué
abrazar el campo de las HD como paraguas integrador, surgieron mds iniciativas. En el afio 2018
la Biblioteca Nacional de Colombia propuso al Ministerio de Cultura incluir en su presupuesto la
beca de investigacién en HD. El objetivo fue “apoyar y promover la investigacién en la Biblioteca
Nacional de Colombia para desarrollar proyectos que permitan construir nuevas formas de conoci-
miento a partir de la convergencia entre el drea de las Humanidades y el dmbito digital contem-
pordneo” (Biblioteca Nacional, 2018).

Con la frecuente aparicién de la RCHD o la mencién de ella en presentaciones personales
en eventos publicos, nuevos interesados de contextos cada vez mds distantes se acercaron a la
RCHD, en especial de Bogotd y Medellin. Algunos de estos eventos fueron el Coloquio de Buenas

Prdcticas en Archivos Histéricos en 2017 y el encuentro en la Feria Internacional del Libro de 2018,

gos, no establecer reglas de membresia. Escogimos, en cambio, acumular prdcticas y experiencias para ga-
nar identidad antes de enjaular esta Ultima en un proceso de institucionalizacién. Es temprano (en 2020)
para saber si nos equivocamos o acertamos.
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asi como los eventos que la RCHD habia comenzado a promover como La promesa de las Humani-
dades Digitales (un encuentro con Antonio Lafuente), Laboratorios ciudadanos y redes de colaboracién
(con Marcos Garcia) y el Taller de empatia como herramienta digital (dirigido por De Punto a Pixel).

Habia llegado la hora para la RCHD de salir de la capital. La ocasién propicia fue el XVIlI
Congreso Colombiano de Historia en Medellin en octubre de 2017. Alli los historiadores miembros
de la RCHD aprovecharon para planear un encuentro con personas interesadas en la Historia Pu-
blica, la Historia Digital y las HD. A este encuentro llegaron nuevos rostros y entusiasmos, sin em-
bargo, el impulso de constituir un nodo en la capital antioqueia no tuvo éxito.

La desarticulacién regional y la macrocefalia bogotana han sido retos mayores para la
RCHD, que se topa con limitaciones propias de su naturaleza e historia: al ocuparse de un campo
relativamente nuevo en el pais, los incentivos institucionales tradicionales que puede ofrecer para
sus miembros son pocos. Ademds, al no existir métricas uniformes para la evaluacién de proyectos
en HD en la academia y al subsistir, en cambio, el escepticismo y el mero desconocimiento de este
campo entre pares académicos, dedicarse a las HD puede convertirse en un deporte de riesgo ex-
tremo para la carrera de profesores e investigadores, que a menudo con dificultad obtienen reco-
nocimiento académico en sus instituciones. Este problema es compartido por otras asociaciones de
HD en el mundo hispanohablante que han construido propuestas de evaluacién de las HD'6,

Durante el afio 2018 y principios de 2019 la actividad de la RCHD se apoyé en la capaci-
dad de las universidades de invitar a expertos nacionales e internacionales a eventos organizados
por docentes que eran miembros de la RCHD misma. Entre los invitados de esta época estuvieron
Antonio Lafuente, Tim Raphael, David Trujillo, José Arturo Jiménez, Sebastidn Paydn, Juan Serrano
y Nuria Rodriguez Ortega. Grato e importante fue encontrar en esta fase el generoso apoyo de
la Fundacién Friedrich Ebert-Fescol, que prestando su sede en Bogotd contribuyé a mover la RCHD

en Bogotd en espacios distintos a las universidades.

3. DIALOGOS SUR-SUR Y MIRADAS DE LAS HD EN COLOMBIA

La RCHD nacié latinoamericana no por adscripcion geogrdfica, sino por afinidad electiva
desde su misma concepcién. En noviembre de 2016, dos de quienes escribimos pudimos participar
en el Congreso Internacional de la Asociacién Argentina de Humanidades Digitales: Construcciones
locales en contfextos globales'”, que se llevé a cabo en Buenos Aires (del Rio Riande, Calarco,
Striker y De Leén, 2018). Fue fundamental aprender de los colegas argentinos su dindmica organi-

zacional, estilo y proyecciéon. La nutrida participacion ademds de otros latinoamericanos, en parti-

16 Ver por ejemplo las iniciativas coordinadas por Isabel Galina y Nuria Rodriguez Ortega en México y
Espafia respectivamente. Guia de buenas prdcticas para la elaboracién y evaluacién de proyectos digitales en
las Humanidades, Red de Humanidades Digitales, Accesible desde: http://humanidadesdigitales.net/
evaluacion/; Documento de recomendaciones para la evaluacién y reconocimiento de la investigacién llevada a
cabo en el dmbito de las Humanidades Digitales, Asociacién de Humanidades Digitales Hispdnicas, Accesible
desde: htips://humanidadesdigitaleshispenicas.es /wip-content /uploaids /2019 /01 /Doaumento Recomendadones Definitivoyodf.

17 Accesible desde: https://www.aacademica.org/aahd.congreso.
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cular desde México, sirvié para entender que la posibilidad de practicar una manera distinta de
habitar las HD desde América Latina era real y parte de la agenda de trabajo de otras redes y
asociaciones en la regién (Alvarez Sanchez y Pefia Pimentel, 2016; Gayol y Melo Flérez, 2017).

El mensaje mads fuerte en este sentido vino en junio de 2018, cuando la Red HD de México
hospedé la conferencia DH2018'8, organizada por la ADHO (Association of Digital Humanities Or-
ganizations), por primera vez en su historia en un pais de habla hispana. Un grupo de miembros de
la RCHD, en particular del Lab CaHID, de la Maestria en HD de Uniandes y de la Biblioteca Na-
cional, participaron por primera vez en el encuentro. El tema central de la conferencia, Puentes/
Bridges, invitaba a prestar especial atencién a temas como relaciones de investigacién y epistemo-
logias del Norte/Sur, globalizacién y brechas digitales, las dimensiones publicas de la investiga-
cién y estudios indigenas digitales, entre otros. Para la RCHD este encuentro fue una oportunidad
para seguir conectdndose con otras redes y otros investigadores de América Latina y el mundo, y
para acercar a la RCHD investigadores colombianos activos en otros paises (México en especial).

Como parte de las actividades del congreso, los colegas mexicanos organizaron una
reunién especial de organizaciones de Humanidades Digitales en América Latina. Quienes partici-
pamos en nombre de la RCHD pudimos comentar las experiencias colombianas y participar en la
discusién acerca de los retos y oportunidades de trabajar en una red en América Latina. De esta
reunién y otra durante el Ill Congreso de la Asociacién Argentina de Humanidades Digitales en
2018: La Cultura de los Datos'?, surgié la gestacién de #LatamHD, actualmente una lista de co-
rreos, pero con la ambicién de convertirse en la coordinadora de las redes latinoamericanas de
HD.

La conexién con las comunidades hispanohablantes del campo y la experiencia ganada con
las actividades desarrolladas en Colombia le han permitido a la RCHD interpretar a su manera las
HD en pro de una apropiacién auténoma de la dominante versién angléfona de este campo
(Spence, 2014; Fiormonte, 2017). Este proceso comenzé con el Seminario HD de 2016 del cual na-
cié la Maestria y en cuyo proceso de gestacion Omar Rincén postuld y circuld los siguientes princi-
pios que han influido en la manera en que la RCHD ha imaginado el espacio HD en el pais:

e Lo digital es una experiencia de sentido y de lo sensible, que expresa nuevos modos de
estar-juntos.

e Las HD son interdisciplinares como proceso que pasa del no-saber a la préctica de lle-
gar al conocimiento.

e Las HD se guian por el proyecto, articulacidén y los flujos.

e La narracién HD es un laboratorio cultural en estéticas, formatos y temporalidades.

e Los humanistas digitales son activistas criticos de lo tecnolégico, hackers de la academigq,

fans de lo colaborativo y comunal.

18 Accesible desde: https://dh2018.adho.org/.
19 Accesible desde: https://www.aacademica.org/congreso.aahd201 8.
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e En las HD entramos en redes para movernos horizontalmente y sin autoridades.

También proponemos unas HD a lo colombiche (un adjetivo coloquial que a menudo despec-
tivamente describe lo colombiano, pero que en cambio asumimos con el orgullo que ensefian las

diferencias culturales vividas como riqueza de la humanidad):

e O son didlogo intercultural de saberes (incluido lo ancestral), o no son.
e O juegan desde la creacién y el experimento, o no son.

¢ O dialogan con nuestras experiencias intuitivas de las HD, o no son.

¢ O empatizan con lo tecnolégico y lo humano, o no son.

e O son para dialogar con el Sur, o no son.

Pasados dos afios desde su creacién y listos para ampliar su alcance, en 2018 el Comité
base de la RCHD (asi llamamos al grupo de coordinacién) revisé la razén de ser de la RCHD vy su
forma de funcionar. Se reiteré la visién de la RCHD como una comunidad abierta que crea puentes
entre personds, proyectos e instituciones que trabajan en la interseccién entre las humanidades y la
cultura digital en Colombia. A la luz de las polarizaciones y el novedoso activismo que el proceso
de paz entre el Gobierno y la guerrilla de las FARC estimulé desde la firma de los acuerdos de
paz a finales de 2016, la RCHD reafirmé la importancia de proyectarse como articuladora entre
instituciones culturales y de la memoria, universidades, medios de comunicacién y organizaciones de
la sociedad civil. Por Gltimo, a la pregunta sobre qué tipo de HD se deberian proponer desde el
llamado Sur Global, la RCHD reiteré su cardcter latinoamericano, haciendo propio el compromiso
de contribuir a este campo desde los dilemas y retos éticos, epistemolégicos y tecnolégicos propios
de la regién.

En diciembre de 2018 convocamos la primera asamblea con el fin de recoger lo construido
hasta ese entonces y discutir la proyecciéon de la RCHD hacia el futuro. Este encuentro sirvié para
generar una conversacidn sobre estrategias concretas para activar y atraer creadores e investiga-
dores a reconocerse en el campo de las HD. Una primera estrategia que se activé a partir de este
momento fue la decisién de formalizar parcialmente la membresia, organizar iniciativas de auto-
formacién a través de talleres y hacer del blog de la RCHD, ya previsto en la primera versién de
la pdgina web, un verdadero espacio editado para el debate y la divulgacién de las actividades
de miembros de la RCHD. La mayor formalizacién implicé, inevitablemente, asumir una cierta car-
ga de burocratizacién: formalizar nuestro Comité base como grupo coordinador con funciones dis-
tribuidas entre sus infegrantes, abrir una cuenta bancaria para recibir el dinero de las membresias
y buscar asesoria y apoyo para la gestién contable y legal. Para esto fue clave escuchar la expe-
riencia de Isabel Galina, Ernesto Priani y Miriam Pefia, de la Red HD de México, quienes nos acon-
sejaron con generosidad.

Al no contar con una personalidad juridica propia y consiguientes con el compromiso de ar-

20 Accesible desde: hitps://redcolhdblog.wordpress.com/.
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ticulacion de la RCHD con otros actores de la cultura digital en Colombia, a comienzos de 2019
encontramos la generosa asesoria y el apoyo de la Fundacién Karisma?!, organizacién de la socie-
dad civil, lider en Colombia y América Latina, que busca responder a las amenazas y oportunida-
des que plantea la tecnologia digital al ejercicio de los derechos humanos. Dada la razén social de
Karisma y la identificacién de objetivos comunes, como el acceso abierto, suscribimos un convenio
que le permite a la RCHD apoyarse en la estructura administrativa y contable de Karisma para la
gestion de sus membresias.

Con la casa un poco més ordenada y las ganas de invitar a todos a conocerla, convocamos
un evento al que bautizamos Maratén HD, inspirado en las presentaciones rdpidas del PechaKucha,
pero adaptado a las costumbres pausadas de las Humanidades. Asi, decidimos que podian subsis-
tir distintos formatos: la Charla HD, una presentacién en 5 minutos con el uso de hasta 15 diapositi-
vas y la Ponencia HD, presentacion de 15 minutos con el uso méximo de 5 diapositivas. La inscrip-
cién a la maratén incluia la membresia a la RCHD, con lo cual logramos aumentar significativamen-
te el nimero de integrantes, pero sobre todo encontrarnos como comunidad complejizando la visién
sobre lo que estdbamos experimentando, reflexionando y creando.

Los maratonistas HD compartieron sus proyectos e investigaciones sobre una variedad de
temas, que los titulos de sus presentaciones ayudan a ilustrar: Interfaces, videojuegos y dispositivos
méviles; Exploraciones sobre arte, medio ambiente y plataformas digitales; Pedagogias en construc-
cién para un mundo digital; Posibilidades de andlisis textual y mineria de datos; Miradas interdiscipli-
narias: cultura visual y etnografia; Repensar el archivo y la biblioteca en la era digital; El hacker histo-
riador y el historiador digital; Pensar la ciudad, la memoria a través de narrativas digitales; El disefio
emocional aplicado a las HD; o Leer, repensar y editar el texto literario, entre otros. En muchos casos
los proyectos presentados nacieron de la autogestion de recursos, mostrando una realidad cotidia-
na de escasos e intermitentes recursos para el desarrollo de proyectos digitales.

En esta primera versiéon de un evento que estd pensado para ser la cita anual de la RCHD,
la Universidad de los Andes ofrecié sus instalaciones a mds de 50 personas provenientes de cam-
pos y de prdcticas disciplinares variados, por dentro y fuera de la academia. A fecha de agosto
de 2020, la RCHD cuenta con 72 miembros activos, la mayoria estudiantes, profesores e investiga-
dores de universidades publicas y privadas del pais (algunos pocos estudian y/o trabajan fuera
de Colombia), sobre todo de las ciudades de Medellin y Bogotd. En la RCHD participan también
personas que trabajan en medios, bibliotecas, colectivos e instituciones publicas al igual que investi-
gadores independientes.

Los miembros de RCHD son una comunidad diversa (en edad, formacién y experiencia). Los
campos disciplinares y de prdctica de los miembros de RCHD incluyen disciplinas tradicionales de
las Humanidades como Historia, Historia del Arte, Lingistica, Filosofia y Estudios Literarios. A esta

gama de perfiles se suman: Ingenieria de Sistemas, Artes Visuales, licenciatura en Ciencias Sociales,

21 Accesible desde: hitps://web.karisma.org.co/.
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Antropologia, Trabajo Social, Sociologia, Disefio, Estética, Medios Audiovisuales, Economia, Semidti-
cqa, Estudios del Desarrollo, Geografia, Comunicacién y Ciencia Politica. Por Gltimo, cabe resaltar el
didlogo fértil y necesario que el campo ha permitido con la Bibliotecologia, la Archivistica y la Mu-
seologiaq, histéricamente segmentadas de las Humanidades, pero reconectadas con fuerza en la
era digital (Burdick, Drucker, Lunefield, Presner y Schnapp, 2012; Pons, 2017).

Las motivaciones de los miembros de la RCHD para participar y reconocerse en esta comu-
nidad de prdctica??2 son multiples. Al ser tan reciente el campo en Colombia, la mayoria de los
miembros se han acercado a este espacio para aprender sobre herramientas, plataformas y meto-
dologias digitales Utiles para sus investigaciones y procesos de creacién. Uno de los miembros de
la RCHD respondié lo siguiente cuando preguntamos en el formulario de inscripcién “3Qué busca en
la RCHD?2”: “Un lugar para compartir proyectos, experiencias y discusiones acerca de las relacio-
nes entre las artes, Humanidades y el mundo digital” (Red Colombiana HD, 2019). Los miembros
de la RCHD entienden este espacio como un lugar de colaboracién para aprender, compartir, in-
tercambiar y aportar a la construcciéon del campo. Adicionalmente, como lo menciona otro miembro
de RCHD, el interés es aportar a esta comunidad “en espafiol y en Latinoamérica” (Red Colombia-
na HD, 2019)23,

Otra motivacién frecuente es la expectativa de crear una red de aprendizaje y conectarse

con otros investigadores y creadores trabajando en proyectos digitales. En esta direccién, antes
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Figura 1. Nube de palabras mds frecuentes en respuesta a la pregunta
del formulario de inscripcion de los miembros de la RCHD. Pregunta:
“3Qué busca en la RCHD?”. Elaboracién propia.

22 Sobre este acercamiento a las HD como comunidad de prdctica, es importante resaltar la definicion con la
que la Asociacién Argentina de Humanidades Digitales se define a si misma: “Una comunidad de prdcticas
en la que sus integrantes desarrollan actividades personales y propias de sus lineas de investigacion en un
cruce transdisciplinar que se encamina a la actividad colectiva, buscando fomentar el trabajo colaborativo,
mdas alld de las instituciones, aunque con el apoyo de estas” (del Rio Riande, 2015).

23 Red Colombiana de Humanidades Digitales (2019). Encuesta Formulario de Inscripcién a la Red Colom-
biana de Humanidades Digitales, junio 2019-junio 2020, Bogotd.
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del cierre del 2019, la RCHD organizé el Taller de programacién para humanistas llevado a cabo
en octubre de 2019 en la Universidad de los Andes, en el que participaron miembros de la RCHD,
en su mayoria mujeres. A comienzos de 2020, como RCHD, aprovechamos la visita de la profesora
Nuria Rodriguez Ortega?4, quien dicté la charla inaugural de la Maestria en HD e Historia del Arte
de la Universidad de los Andes (Rodriguez Ortega, 2020). En una conversacién informal con Rodri-
guez y miembros de la RCHD intercambiamos experiencias en torno a la conformacién de redes
para las HD, como ya se habia hecho anteriormente con los colegas de México, encontrando que
tanto Espafia como América Latina comparten desafios similares relacionados con el estatus aun
periférico de las HD dentro de facultades de ciencias sociales y humanas y los retos de evaluar y

validar la investigacién y creacién en el campo, entre otros.
4. DIVULGACION Y EXPERIMENTACION CON FORMATOS

Uno de los espacios de nuestros lugares de encuentro mds activos es el blog de la RCHD25.
En 2019 este entré en una nueva fase de experimentacién con formatos audiovisuales, un glosario
y una organizacién editorial mds eficiente, alcanzando, hasta agosto de 2020, la publicacién de
22 entradas. Su propésito es servir como una plataforma de divulgacién del campo de las Humani-
dades Digitales en Colombia y en el mundo. Busca acercar al publico general y especializado a
los antecedentes, proyectos, discusiones, eventos y herramientas que entrecruzan el mundo digital
con el estudio humanistico. Por ejemplo, para las notas de divulgacion que consisten en explicar, en
términos muy sencillos y faciles de entender, un tema o un proyecto relacionado con alguno de los
aspectos de las HD, hemos publicado dos entrevistas en video sobre proyectos digitales (Proyecto
ARCA y Diccionario sdliba-espanol). Recientemente inauguramos la secciéon Glosario HD con conte-
nidos en video que explican brevemente términos relevantes para las Humanidades Digitales. La
funcién de este formato consiste en crear contenidos de divulgacién que nos permitan crear un len-
guaje comUn dentro de la comunidad e invitar a los miembros de la RCHD a producir los videos.

En 2020, con la declaraciéon de pandemia por el COVID-19 vy el cierre de espacios comu-
nes por la cuarentena declarada en el territorio nacional colombiano, la RCHD se ha dinamizado
para pensar en comunidad y preguntarnos nuevamente: ¢qué podemos hacer para conectarnos?
3Cudl es el tema que como académicos e investigadores estamos padeciendo mdés? 3Cémo podria-
mos colaborar para generar soluciones? Fue asi como retomamos en abril de 2020 un formato vir-
tual que habiamos realizado en 2019 llamado #TostadaHD. Como red, siempre nos hemos pre-
guntado cémo conectamos y qué giro creativo podemos darles a los formatos académicos. Para
ello, nos hemos servido de una metodologia de resoluciéon de problemas de Tom Wujec (201 3) lla-

mada DrawToast, que tiene como obijetivo llevar a las personas a entender los diferentes modelos

24 Directora del departamento de Historia del Arte de la Universidad de Mdélaga, presidenta de la Asocia-
cién de Humanidades Digitales Hispdnicas.
25 Accesible desde: https://redcolhdblog.wordpress.com/.

"Ho e Revista de Humanidades Digitales 5, 2020, 217-235


about:blank
about:blank
https://redcolhdblog.wordpress.com/

230 Afanador-Llach, M., et al.

mentales y procesos sobre una pregunta. Las reuniones celebradas bajo este concepto y la apro-
piacién del mismo han propiciado encuentros de manera virtual y con la clara intencién de articular
didlogos con colegas del mundo hispanohablante, en particular de las redes latinoamericanas
(México y Argentina). En estos ejercicios hemos partido de una pregunta y un posible camino para
plantear la resolucidn del problema que nos relne en cada ocasién. El tema elegido para empezar
esta ronda de #TostadaHD fue la educacién virtual, cémo académicos y estudiantes estdbamos
teniendo problemas para comunicarnos en la virtualidad.

Como estrategia de comunicacién, los dos coordinadores y moderadores de cada
#TostadaHD han sido integrantes reconocibles de alguna de las redes de HD latinoamericanas, en
pro de generar, a la vez, mayores lazos entre estas y la promocién de las mismas. Un registro digi-
tal de cada encuentro se ha creado y guardado en una bitdcora virtual colaborativa, mientras que
los dos moderadores han sistematizado las reflexiones surgidas desde su #TostadaHD en un texto
que se publica en el blog de la RCHD. Para completar la documentacién de la #TostadaHD, las
diferentes participaciones y reflexiones, que por el momento han estado centradas en la educacién
virtual y el acceso a recursos digitales para la docencia e investigaciéon en Humanidades, se han

guardado en un repositorio virtual de acceso libre26,
5. RETOS Y HORIZONTES FUTUROS

La conformacién de una comunidad de préctica en HD en Colombia ha sido una experien-
cia de aprendizaje continuo, lo cual incluye algunos fracasos. Si bien la RCHD ha conectado a una
comunidad de investigadores y creadores digitales de bagajes disciplinares, experiencias y secto-
res distintos, le ha sido dificil lograr incentivar a las personas a reconocerse en el campo de las HD
y participar activa y auténomamente en la RCHD. Estas dificultades son quizds andlogas a la ma-
nera en la que hemos construido este relato. Con el juego de caddver exquisito juntamos miradas,
experiencias y bagajes disciplinares diversos que necesitaron de un hilo narrativo articulador para
construir un sentido. Es quizds la falta de hilos articuladores lo que nos falta para fortalecer los es-
pacios de las HD en Colombia. Algunas pistas sobre dichas dificultades se encuentran en la falta
de institucionalizacién y reconocimiento del campo y por ende de los pocos incentivos tanto acadé-
micos como profesionales para participar en el mismo. También se podria decir que la alfabetiza-
cién digital de la comunidad de humanistas y cientificos sociales en el pais es ain limitada y los
espacios para las colaboraciones interdisciplinarias en el contexto académico son escasos. Este es
un reto a medio y largo plazo para las HD en Colombia, aunque se han hecho avances importan-
tes. Con la creaciéon de la Maestria en Humanidades Digitales en 2017, la primera en América La-
tina en este campo, la Universidad de los Andes comenzé un proceso de formacién y reconocimien-
to institucional del campo.

Uno de los retos para alcanzar la institucionalizacién continGa siendo la manera de validar

26 Accesible desde: hitps://tostadahd.github.io/pan/index.html#.
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el campo como un drea académica y social de importancia, pero sin capturar la prdctica de las HD
en limites metodolégicos y disciplinares cerrados, como lo han planteado figuras centrales de la
red de México y de la Asociaciéon de Argentina?’. Como se mencioné anteriormente, el problema
de la evaluacién de proyectos digitales hace necesario acordar criterios con los cuales validar la
investigacién digital dentro del contexto académico, lo cual es un asunto complejo. En parte, por-
que, como lo han anotado algunos autores, muchos investigadores y gestores académicos y del sec-
tor cultural no cuentan con las herramientas necesarias para evaluar la investigacién digital. Asimis-
mo, como ha sefialado Isabel Galina (2016; 2018), es dificil encontrar colaboradores para pro-
yectos digitales.

Sumado a lo anterior, la RCHD ha reflexionado sobre las particularidades y dificultades de
constituir el espacio de las HD en un pais con brechas digitales regionales profundas, falta de in-
fraestructuras digitales y accesos desiguales concentrados en las principales ciudades, pero este
tema no se profundizard en el presente articulo (Afanador Llach, 2019). Este es un factor transver-
sal que se suma a nuestro entorno de investigacion, el cual se ha caracterizado por establecer limi-
tes disciplinares rigidos y formas de produccién de conocimiento en forma de libros y articulos que
desincentivan el cardcter experimental del campo. En esta discusiéon Anderson y McPherson (2011)
se han preguntado por un asunto esencial para el campo: 2qué normas, valores y mejores prdcticas
pueden asegurar el rigor de las modalidades académicas emergentes? El campo se ha movido ha-
cia la produccién de conocimiento a partir del ethos del hacer. Esto implica reconocer que la escri-
tura es apenas una de muchas posibles materializaciones del proceso de construccion y divulgacion
del conocimiento. Estos objetos, como lo plantea Bill Endres (2017), terminan siendo objetos retéri-
cos en los cuales los investigadores tejen sus creencias, valores, supuestos, epistemologias, teorias y
estrategias interpretativas que subyacen bajo su construccién y uso.

De igual modo, es importante promover espacios en los cuales la investigacion no esté ata-
da Onicamente a la construccion de textos y comenzar a validar asi nuevos formatos como partes
del proceso y resultados de investigacién. En las reflexiones y prdcticas de las HD en Colombia,
hemos entendido la producciéon de objetos, como archivos digitales, conjuntos de datos y visualiza-
ciones, exposiciones en linea, mapas digitales, proyectos de Historia Piblica digital, entre otros,
desde la légica de contribuir a la investigacién académica y a la sociedad en su conjunto. En este
quehacer hemos entendido la importancia de que los proyectos de HD hagan un uso consciente y
creativo de la tecnologia y contribuyan a reflexionar sobre el rol publico y social de las HD cons-
truyendo intervenciones relacionadas con causas de justicia social, construcciéon de memoria, dere-
chos digitales y activismo. En Colombia, un ejemplo claro de esta articulacién de las HD a proble-
maticas de nuestro contexto han sido los proyectos de HD que contribuyen al problema de la cons-

truccién de paz?8, Esta propuesta es relevante para comprender que el adjetivo digital en las hu-

27 Como lo sefiala Ernesto Priani citando a Gimena del Rio Riande e Isabel Galina Russell, se ha utilizado
una definicién muy amplia de las HD construyendo la idea de una comunidad tan inclusiva como sea posible

(2019).
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manidades requiere de reflexiones criticas sobre el alcance y las posibilidades de la comunidad
de prdctica de las HD situada y conectada a un contexto singular. Sumado a esto Gltimo, es impor-
tante insistir, como lo plantea Nuria Rodriguez Ortega, en diferenciar a quienes se denominan hu-
manistas digitales de quienes utilizan diariamente recursos digitales. A esta dualidad responde Ro-
driguez de la siguiente manera: “las HD no implican hacer cosas de modo distinto con la asistencia
de la tecnologia sino pensar el mundo de manera diferente a través de las especificidades que
definen el medio digital y el pensamiento computacional” (201 6).

En un pais dvido por espacios para pensar la cultura digital (y mds en tiempos de COVID-
19) ha sido comin que diferentes sectores encuentren en las HD un término atractivo para encajar
todo lo digital, abrazando a las HD como campo integrador. Nuestra tarea desde la RCHD segui-
ra siendo reivindicar la larga historia de las Humanidades, pero situada y conectada a nuestro
contexto, apostar por la experimentaciéon creativa con la computaciéon y los medios digitales y a la
vez insistir en posturas éticas y criticas frente a la tecnologia. Esto incluye la apertura hacia mira-
das interdisciplinarias y didlogos inéditos que puedan contribuir a reinventar el rol publico de las
Humanidades y sus horizontes epistemolégicos y sociales, partiendo del no-saber para construir co-

nocimiento digital a lo colombiche.
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